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Il team: competenzecompetenze e mansionimansioni
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Risultati 

Questionario
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• Il lavoro di team dislocati in luoghi diversi rende 
molto utilemolto utile l’utilizzo delle TIC (ICT)

• L’utilizzo delle TIC rende moto moto utileutilen una corretta 
impostazione metodologica

• “molto utilemolto utile”: se ne può fare senza, … ma perché 
lavorare tanto di più?

Approccio metodologico

•Del “team” fanno parte i nostri alunni, che siano loro 
i nostri strumenti.
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Approccio dello studente CiucciarelliCiucciarelli
(agisce senza essersi chiarito gli obiettivi)(agisce senza essersi chiarito gli obiettivi)
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Approccio dello studente TeacherpetTeacherpet
(prima si chiarisce le idee e poi opera)(prima si chiarisce le idee e poi opera)
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Obiettivi: chiariamoci le idee

�Clicca e parte il sondaggio
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Proposte di progetti in “brain storming”, scegliamone 

uno  e … progettiamo
1. educazione ambientale, educazione alla lettura, antichi 

mestieri e i nuovi strumenti tecnologici, recuperare la 
“memoria”degli strumenti e delle professioni: i nonni, 
associazioni del territorio, laboratori attivi

2. programmazione per l’acquisizione delle competenze, 
utilizzo degli strumenti TIC per il coinvolgimento degli  
alunni, valorizzare le diverse potenzialità degli alunni, 
assegnando compiti coerenti alla competenze,dando loro la 
possibilità di “mostrarsi”, insegnamento apprendimento 
interdisciplinare, giornalini della “musica” della 
“fotografia”, ecc.

3. figure professionali equivalenti in ambito europeo, 
professionalità spendibile ovunque, competenze necessarie, 
figure professionali, valutazioni oggettive, analisi 
statistiche, associazioni professionali
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Progettiamo:
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Esigenze

• Valutazioni iniziali per dettagliare gli obiettivi, 
conosciamoci, valutazioni in itinere (e finali)

– www.zoomerang.com

• “Conosciamoci”, audio e video (oltre le e-mail, 
forum, ecc)

– www.skype.it

• Hosting delle immagini, e-mail, forum, ecc. senza
immagini allegate

– http://www.imageshack.us

� Strumenti
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www.zoomerang.com

• Login

• Gratis con funzionalità base

• Facile da usare per creare i 
questionari

• Analisi dei dati immediata
– In formato grafico

– In formato excel
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Sondaggio e risultati

�Clicca e parte il sondaggio
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SKYPE
• Gratis usando il pc, occorrente:

– Pc con connessione ad internet (Adsl)
– Microfono
– Cuffie, (casse)
– Web cam 

• Economico persino telefonando ad un 
telefono standard

• www.skype.it
• “scarica”
• Installa
• Attiva (barra di stato )
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Usate i “link”, hosting delle immagini

• NON inviare immagini nelle e-mail

• NON pubblicare immagini “pesanti” per poi 
“rimpiccolirle”

• Inviare il “link a …”, ad esempio nella progress card

• HOSTING delle immagini (in attesa di essere 
autonomi: sito, galleria immagini TwinSpace, ecc.)

• Imageshack, e tanti altri
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IMAGESHACK - attivazione

• www.imageshack.us

• “My images” in alto a destra

• Introdurre due volte la propria e-mail, si riceve una e-mail 
con il codice di attivazione

• Per utilizzarlo non si utilizza la procedura classica di “login”
– Si conserva il link di attivazione

– Sullo stesso computer il coockie “ricorda” ….
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IMAGESHACK - uso
• http//reg.imageshack.us/setlogin.php?login=xxxxxxxxxxxxxx

• My Images, Thumb View, link “Direct”

• Seleziona il contenuto del campo “Direct” dell’immagine, Ctrl+C

• Vai sul documento, e-mail, ecc, posizionati dove vuoi inserire, Ctrl+V
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Conclusioni:
• Abbiamo presentato pochi e semplici strumenti orientati alla 

fase iniziale del progetto (ricerca del partner ma anche  
sviluppo).

• Ora non ci resta che operare, solo provando e riprovando 
conseguiremo i nostri obiettivi, e soprattutto capiremo come 
utilizzare proficuamente gli strumenti.

• mettiamoci in gioco, e facciamoci aiutare dai nostri alunni.
• Quando “pronti” passiamo a ambienti più evoluti come i siti 

dinamici (mambo, joomla), i blog (blogger.com), il podcast
(gcast.com), eConference (marratech.com), magazineFactory
(http://www2.edu.fi/magazinefactory/), wiki,  ecc.

• Sono altrettanto facili da utilizzare ma richiedono una 
maggiore cura nel calarli in modo coerente nell’idea 
progettuale.

Buon lavoro con eTwinning 


